Regulamin Halowych Mistrzostw Krakowa Juniorow
Starszych i Mtodszych - sezon 2014/2015

§1

1. Celem Halowych Mistrzostw Krakowa Junioréw Starszych i Mtodszych 2014/2015 jest:

a. wytonienie halowego mistrza Krakowa w kategorii junioréw starszych i junioréw mtodszych oraz
reprezentantéw okregu Krakéow w halowych mistrzostwach Matopolski

b. propagowanie pitki noznej w hali

c. rywalizacja sportowa mtodziezy w duchu fair play

d. podnoszenie na wyzszy poziom umiejetnosci pitkarskich junioréw

2. Organizatorem mistrzostw jest Wydziat Szkolenia Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej.

3. Miejsce zawodoéw: hala sportowa Cracovii pod balonem (Krakdw, ul. Wielicka)

4. Termin zawodow: poczatek - 22/23 listopada 2014,zakoriczenie - 7/8 lutego 2015.

§2

1. W Halowych Mistrzostw Krakowa Junioréw Starszych uczestniczy 9 zespotow z okregu Krakéw
(podokregi Krakdw, Myslenice, Wieliczka i Olkusz) wystepujgcych w CLJ i Matopolskiej Ligi Junioréw
Starszych: Cracovia, Wista Krakdéw, MKS SMS Krakéw, Krakus Nowa Huta, Garbarnia Krakow, Hutnik
Nowa Huta, Gornik Wieliczka , Puszcza Niepotomice i Dalin Myslenice; ponadto najlepszy zespot

| ligi krakowskiej po rundzie jesiennej.

2. W Halowych Mistrzostw Krakowa Junioréw Mtodszych uczestniczy 8 zespotdw z okregu Krakéw
(podokregi Krakow, Myslenice, Wieliczka i Olkusz) wystepujacych w jesiennej rundzie Matopolskiej
Ligi Junioréw Mtodszych: Wista Krakow, Cracovia, Hutnik Nowa Huta, Garbarnia Krakéw, MKS SMS
Krakow, AS Progres Nowa Huta, Prgdniczanka Krakdw i AP Kmita Zabierzow; a ponadto najlepsze
zespoty | ligi krakowskiej gr. |'i gr. Il po rundzie jesienne;j.

3. Do rozgrywek uprawnieni sg zawodnicy:

a. junior starszy: ur.1.01.1996 - 31.12.1997

b. junior mtodszy:  ur. 1.01.1998 - 31.12.1999

c. junior mtodszy moze brac¢ udziat w rozgrywkach halowych juniora starszego po ukonczeniu 16 lat, a
junior mtodszy ponizej 16. roku zycia - pod warunkiem posiadania zgody lekarza na karcie zdrowia
4. W zawodach mogg brac udziat zawodnicy zgtoszeni do danego klubu, potwierdzeni i uprawnieni
przez Wydziat Gier MZPN, znajdujacy sie w systemie ewidencji zawodnikéw Extranet PZPN.

5. Zawodnik moze by¢ dopuszczony do gry tylko w jednym zespole tego samego klubu z wyjatkiem
bramkarza. Bramkarz traktowany jest tak jak w rozgrywkach o mistrzostwo Matopolskiej Ligi
Juniordéw i zgodnie z przepisami PZPN, ale zaleca sie jego gre w dwdch zespotach tylko w
uzasadnionych przypadkach (choroba, kontuzja) i za zgodg kierownictwa turnieju.

6. Przed pierwszym meczem obowigzkowo nalezy przedtozy¢ Kierownikowi turnieju nastepujgce
dokumenty stanowigce warunek dopuszczenia do udziatu w turnieju:

a. lista zgtoszen zawierajgca: imie i nazwisko zawodnika, date urodzenia, numer zgtoszenia
Extranet, date waznosci badania lekarskiego, podpis opiekuna, pieczatke klubu; lista pozostaje w
dokumentacji turnieju

b. karty zdrowia nalezy okaza¢ na kazde zgdanie Kierownika turnieju (w razie konfrontacji: wazny
dokument tozsamosci, legitymacja szkolna - aktualna, wazny paszport)

c. dowdd wpftaty za udziat w turnieju (400 zt od zespotu; dla zespotéw, ktérych zawodnicy
uczestniczyli w wiosennym biegu przetajowym na Btoniach 50 procent znizki)



§3

1. Zespodt tworzy szesciu zawodnikdw: pieciu w polu i bramkarz. Stréj bramkarza musi sie rézni¢ od
ubioru innych zawodnikéw i sedziego.

2. Liczba zmian podczas meczu jest nieograniczona, warunek - najpierw nastepuje zejscie, a nastepnie
wejscie zmiennika.

a. zmiany odbywaja sie we wtasnej strefie zmian, o zmianie nie trzeba informowac¢ sedziego

b. na boisku nie moze znajdowac sie wiecej niz sze$ciu zawodnikéw danej druzyny; w przypadku
zfamania tego przepisu sedzia ma obowigzek wykluczy¢ na 2 minuty zawodnika zespotu, ktory
dopuscit sie przewinienia oraz ukarac rzutem wolnym posrednim z miejsca, w ktérym znajdowat sie
pitkarz w momencie przerwania gry

3. Czas trwania zawodow: 2x25 minut (5 minut przerwy).

4. W czasie gry obowigzujg przepisy gry w pitke nozng, z tym, ze:

a. wprowadzenie pitki z boku (aut) nastepuje nogg, z linii bocznej

b. bramka nie moze by¢ zdobyta, jezeli pitka catym obwodem minie linie bramkowa bezposrednio po
odbiciu sie od Sciany, sufitu itd.

c. przy statych fragmentach gry zawodnicy druzyny przeciwnej muszg sie znajdowaé przynajmniej

5 metréw od pitki; staty fragment nalezy wykona¢ w ciggu 4 sekund

d. rzut wolny posredni przyznany druzynie atakujgcej w polu karnym przeciwnika, musi by¢ wykonany
z linii pola karnego, najblizej miejsca przewinienia

e. po odbiciu sie pitki od sufitu, oswietlenia itp. sedzia zarzadzi rzut wolny posredni przeciwko
druzynie, ktdra jako ostatnia jej dotkneta; wprowadzenie pitki do gry nastepuje z boku (aut) na
wysokosci przewinienia

f. za przewinienie w polu bramkowym popetnione przez druzyne broniaca - sedzia zarzadzi rzut karny
z odlegtosci 9 metréw

g. wprowadza sie zakaz gry wslizgiem i ataku z tytu (za przekroczenie tego przepisu sedzia dyktuje
rzut wolny bezposredni, ewentualnie rzut karny w przypadku przewinienia w polu bramkowym)

5. Gra bramkarza:

a. bramkarz gra rekami tylko we wtasnym polu bramkowym

b. bramkarz wprowadza pitke do gry z pola bramkowego tylko reka —w przypadku wprowadzenia jej
noga sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego

c¢. bramkarz posiadajgcy pitke w rekach moze zagrywac jg tylko reka — za przekroczenie tego przepisu
sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego

d. bramkarz po otrzymaniu pitki od zawodnika swojej druzyny nogg (ponizej kolana) moze zagrywac
tylko nogg - za przekroczenie tego przepisu sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego

e. bramkarz musi wprowadzi¢ pitke do gry w ciggu 4 sekund

6. W hali sportowej Cracovii pod balonem zawodnikéw obowigzuje obuwie halowe lub obuwie
tzw. zimowe ("$niegéwki").

§4

1. Zawodnik moze by¢ ukarany za przewinienie dokonane w czasie gry - wykluczeniem z gry na 2
minuty; trzecie przewinienie tego samego zawodnika traktowane jest jako czerwona kartka.

2. Za powazniejsze przewinienie zawodnik jest usuwany catkowicie z gry, a jego druzyna gra w
ostabieniu przez 4 minuty (przy powaznym przekroczeniu przepisdw gry Kierownictwo turnieju
informuje Wydziat Dyscypliny MZPN celem natozenia kary dyscyplinarnej).

3. Strata bramki przez druzyne grajaca w ostabieniu anuluje kare mniejszg (2-minutowg).

4. Otrzymanie czerwonej kartki (samoistnej) automatycznie wyklucza zawodnika z nastepnego meczu
(decyzje o natozeniu kary podejmuje Wydziat Dyscypliny MZPN).

5. Jezeli w przypadku wykluczen, kontuzji badz innych przyczyn ktdras z druzyn liczy mniej niz 3
zawodnikéw gre nalezy zakonczyc.



§5

1. Zespdt uczestniczacy w turnieju stawia sie na zawody 30 minut przed ich rozpoczeciem.

2. Zespot, ktdry nie stawi sie na wyznaczong godzine, zostanie ukarany walkowerem 5-0.

3. Druzyna wymieniona na pierwszym miejscu w terminarzu rozgrywek petni role gospodarza
zawodow (zabezpiecza pitke, zmiane strojow sportowych).

4. Opiekunowie druzyn zobowigzani sg do czytelnego wypetnienia i dostarczenia organizatorowi
sprawozdania sedziowskiego ze sktadem wtasnej druzyny (do pobrania ze strony internetowej
MZPN).

§6

1. Druzyny graja systemem kazdy z kazdym.

2. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za porazke 0O punktéw.
3. O kolejnosci w tabeli decyduje:

a. ilos¢ punktéw ze wszystkich spotkan

b. w razie réwnej ilosci punktéw przy dwdch lub wiecej druzynach decydujg wyniki bezposrednich
spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami (tzw. mata tabelka)

c. w razie dalszej réwnosci punktéw decyduje:

- lepsza réznica bramek miedzy tymi druzynami

- wieksza ilos¢ strzelonych bramek miedzy tymi druzynami

- lepsza rdznica bramek ze wszystkich spotkan

- wieksza ilos¢ strzelonych bramek ze wszystkich spotkan

§7

1. Opiekunowie druzyn ponoszg odpowiedzialno$¢ za zachowanie swoich zawodnikéw w trakcie
turnieju (w przypadku uszkodzenia pomieszczen czy szatni, kluby zostang obcigzone kosztami
naprawy).

2. W przypadku ujawnienia nieprawidtowosci zostang wyciagniete sankcje dyscyplinarne w stosunku
do szkoleniowcdéw danych klubow.

3. Nad prawidtowym przebiegiem turnieju czuwa Wydziat Szkolenia MZPN.

4. Matopolski Zwigzek Pitki Noznej nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste uczestnikow
turnieju.

5. Kluby zobowigzane s3 do ubezpieczenia zawodnikéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.
6. Matopolski Zwigzek Pitki Noznej nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i ich nastepstwa
zaistniate w trakcie turnieju oraz w drodze na i z turnieju.

7. Za niewtasciwe zachowanie zawodnikdow, opiekunéw druzyn, rodzicéw i kibicdw powodujgcych
przerwanie meczu dana druzyna moze by¢ wykluczona z dalszych rozgrywek - decyzje podejmuje
Wydziat Szkolenia MZPN.

8. Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu ma Wydziat Szkolenia MZPN.



