Regulamin Halowych Mistrzostw Juniorow
0 Puchar MZPN - sezon 2019/2020

§1

1. Celem Halowych Mistrzostw Juniorow 1 Juniorow Mtodszych o Puchar MZPN w sezonie
2019/2020 jest:

a. wylonienie zwyciezcy turnieju w kategorii juniorow 1 junioroOw mtodszych

b. propagowanie pitki noznej w hali

c. rywalizacja sportowa mlodziezy w duchu fair play

d. podnoszenie na wyzszy poziom umieje¢tnosci pitkarskich junioréw

2. Organizatorem mistrzostw jest Matopolski Zwigzek Pitki Nozne;.

3. Miejsce zawodow: hala sportowa Com-Com Zone (Krakow, ul. Ptaszyckiego 6).

4. Termin zawodow: eliminacje - 12 stycznia 2020 r., finaty — 18 stycznia 2020 r.

§2

1. Halowe Mistrzostwa Junioréw o Puchar MZPN:

a) druzyny junioré6w graja w trzech grupach systemem kazdy z kazdym. Do fazy finatowej
awansujg zwyciezey grup; trzydruzynowy finat zostanie rozegrany systemem kazdy z kazdym
— wg ustalonego terminarza gier.

2. Halowe Mistrzostwa Juniorow Mtodszych o Puchar MZPN:

a) druzyny junioréw mtodszych graja w dwdch grupach systemem kazdy z kazdym. Do
finaléw awansujg dwa najlepsze zespoty z kazdej grupy. W fazie finalowej rozegrane zostang
mecze potfinatowe (A1-B2, B1-A2), a nastgpnie mecze o 3. i 1. miejsce — wg ustalonego
terminarza gier.

3. Do rozgrywek uprawnieni sg zawodnicy:

a. junior: ur. 1.01.2001 - 31.12.2002

b. junior mlodszy: ur. 1.01.2003 — 31.12.2004

c. junior mlodszy moze bra¢ udziat w rozgrywkach halowych juniora

d. trampkarz moze bra¢ udzial w rozgrywkach halowych juniora mlodszego

4. W zawodach mogg bra¢ udziat zawodnicy zgtoszeni do danego klubu, znajdujacy sie w
systemie ewidencji zawodnikéw Extranet PZPN.

5. Zawodnik moze by¢ dopuszczony do gry tylko w jednym zespole tego samego klubu z
wyjatkiem bramkarza.

6. Przed pierwszym meczem obowigzkowo nalezy przedtozy¢ Kierownikowi turnieju
nastepujacy dokument stanowiagcy warunek dopuszczenia do udziatu w turnieju:

a. lista zgtoszen zawodnikoéw wg zataczonego wzoru wraz z oswiadczeniem o waznos$ci badan
lekarskich zawodnikow; lista pozostaje w dokumentacji turnieju.

7. Zespot moze zgtosi¢ max 12 zawodnikow.

8. Kazdy zawodnik powinien mie¢ do okazania na kazde zadanie Kierownika turnieju badz w
razie konfrontacji: dokument tozsamosci (legitymacja szkolna - aktualna, paszport, inny
dokument z aktualnym zdjeciem).

9.W turnieju nie obowigzuje wpisowe.



§3

1. Zesp6t na boisku tworzy pi¢ciu zawodnikow: czterech w polu i bramkarz. Stroj bramkarza
musi si¢ r6zni¢ od ubioru innych zawodnikéw i sedziego.

2. Liczba zmian podczas meczu jest nieograniczona, warunek - najpierw nast¢puje zejscie, a
nastepnie wejscie zmiennika.

a. zmiany odbywajg si¢ we wiasnej strefie zmian, o zmianie nie trzeba informowac sedziego
b. na boisku nie moze znajdowac si¢ wigcej niz pieciu zawodnikéw danej druzyny; w
przypadku ztamania tego przepisu sedzia ma obowigzek wykluczy¢ na 2 minuty zawodnika
zespotu, ktory dopuscil si¢ przewinienia oraz ukara¢ rzutem wolnym posrednim z miejsca, w
ktorym znajdowat si¢ pitkarz w momencie przerwania gry

3. Czas trwania zawodow: w eliminacjach 20 minut w grupie 4-druzynowej i 25 minut w
grupie 3-druzynowej; w finatach 25 minut.

4. Pole gry: boisko do pitki recznej 40m x 20m z polami karnymi 6m. Bramki 3m x 2m.

5. Zawody rozgrywane sg pitka nr 4 futsalows.

6. W czasie gry obowiazuja przepisy gry w pitke nozna, z tym, ze:

a. wprowadzenie pitki z boku (aut) nastepuje noga, z linii bocznej

b. bramka nie moze by¢ zdobyta, jezeli pitka catym obwodem minie lini¢ bramkowa
bezposrednio po odbiciu si¢ od sufitu itd.

c. przy statych fragmentach gry zawodnicy druzyny przeciwnej musza si¢ znajdowaé
przynajmniej 5 metrow od pitki; staty fragment nalezy wykona¢ w ciggu 4 sekund

d. rzut wolny posredni przyznany druzynie atakujacej w polu karnym przeciwnika, musi by¢
wykonany z linii pola karnego, najblizej miejsca przewinienia

e. po odbiciu si¢ pitki od sufitu, o§wietlenia itp., sedzia zarzadzi rzut wolny posredni
przeciwko druzynie, ktora jako ostatnia jej dotkneta; wprowadzenie pitki do gry nastepuje z
boku (aut) na wysokosci przewinienia

f. za przewinienie w polu bramkowym popetnione przez druzyng¢ bronigcg - sedzia zarzadzi
rzut karny z odleglosci 7 metrow

g. wprowadza si¢ zakaz gry wslizgiem i ataku z tytu (za przekroczenie tego przepisu s¢dzia
dyktuje rzut wolny bezposredni, ewentualnie rzut karny w przypadku przewinienia w polu
bramkowym)

7. Gra bramkarza:

a. bramkarz gra rekami tylko we wtasnym polu bramkowym

b. bramkarz wprowadza pitk¢ do gry z pola bramkowego tylko rgka — w przypadku
wprowadzenia jej noga sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego

c. bramkarz posiadajacy pitke w rekach moze zagrywac ja tylko reka — za przekroczenie tego
przepisu sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego

d. bramkarz po otrzymaniu pitki od zawodnika swojej druzyny noga (ponizej kolana) moze
zagrywac tylko noga - za przekroczenie tego przepisu s¢dzia dyktuje rzut wolny posredni z
linii pola karnego

e. bramkarz musi wprowadzi¢ pitk¢ do gry w ciggu 6 sekund.

§4

1. Zawodnik moze by¢ ukarany za przewinienie dokonane w czasie gry - wykluczeniem z gry
na 2 minuty; trzecie przewinienie tego samego zawodnika traktowane jest jako czerwona
kartka.

2. Za powazniejsze przewinienie zawodnik jest usuwany catkowicie z gry, a jego druzyna gra
w ostabieniu przez 5 minut (przy powaznym przekroczeniu przepisoOw gry Kierownictwo
turnieju informuje Wydzial Dyscypliny MZPN celem natozenia kary dyscyplinarnej).

3. Strata bramki przez druzyne grajaca w ostabieniu anuluje kar¢ mniejsza (2-minutowq).



4. Otrzymanie czerwonej kartki (samoistnej) automatycznie wyklucza zawodnika z
nastepnego meczu (z wyjatkiem czerwonej kartki w wyniku akcji ratunkowej); decyzj¢ o
nalozeniu kary podejmuje Wydziat Dyscypliny MZPN.

5. Jezeli w przypadku wykluczen zawodnikow (wlaczajac bramkarza), ktéras z druzyn liczy
mniej niz 3 zawodnikow gre nalezy zakonczy¢.

§5

1. Zespot uczestniczacy w turnieju stawia si¢ na zawody 20 minut przed ich rozpoczeciem.

2. Zespol, ktory nie stawi si¢ na wyznaczong godzing, zostanie ukarany walkowerem 5:0.

3. Druzyny powinny mie¢ na zawody pitke oraz rezerwowe stroje w innych kolorach, badz
koszulki znaczniki.

4. Opiekunowie druzyn zobowigzani sg do czytelnego wypeknienia sprawozdan sedziowskich.

§6

1. Turniej rozgrywany jest w kategorii Juniora i w kategorii Juniora Mtodszego wg schematu
w terminarzu.

2. Za zwyciegstwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za porazke 0 punktow.

3. O kolejnosci w tabeli grupowej decyduje:

a. ilo$¢ punktow ze wszystkich spotkan

b. w razie rownej ilosci punktow przy dwoch lub wigcej druzynach decyduja wyniki
bezposrednich spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami (tzw. mata tabelka)

c. w razie dalszej réwnos$ci punktéw decyduje:

- lepsza r6znica bramek migdzy tymi druzynami

- wigksza 1lo$¢ strzelonych bramek miedzy tymi druzynami

- lepsza réznica bramek ze wszystkich spotkan

- wigksza 1lo$¢ strzelonych bramek ze wszystkich spotkan

- wynik rzutow karnych wykonywanych po nierozstrzygnigetych meczach grupowych

- losowanie

4. W przypadku remisu w meczach odbywajacych si¢ systemem pucharowym zarzadza si¢
seri¢ rzutow karnych (po 3), a nastgpnie naprzemiennie rzuty karne az do wytonienia
zwyciezecy zawodow.

§7

1. Opiekunowie druzyn ponosza odpowiedzialno$¢ za zachowanie swoich zawodnikow w
trakcie turnieju (w przypadku uszkodzenia pomieszczen czy szatni, kluby zostang obcigzone
kosztami naprawy).

2. W hali sportowej obowigzuje uzywanie butéw pitkarskich halowych — z ptaska 1 jasng
podeszwa.

3. Matopolski Zwigzek Pitki Noznej nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste
uczestnikOw turnieju.

4. Kluby zobowigzane sg do ubezpieczenia zawodnikéw od nastgpstw nieszczesliwych
wypadkow.

5. Matopolski Zwiazek Pitki Noznej nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki 1 ich
nastgpstwa zaistniate w trakcie turnieju oraz w drodze na i z turnieju.

8. Za niewtasciwe zachowanie zawodnikéw, opiekundéw druzyn, rodzicéw 1 kibicow
powodujacych przerwanie meczu dana druzyna moze by¢ wykluczona z dalszych rozgrywek -
decyzje podejmuje Komisja Gier PPN Krakow.



§8

MZPN przystuguje prawo do:

a) uzycia fotograficznego oraz audio-wizualnego wszelkich materiatow dotyczacych
Rozgrywek, w tym w szczego6lnosci dotyczacych zawodnikow oraz przedstawicieli klubow w
strojach klubowych, jak tez i nazw klubow, emblematow oraz koszulek meczowych dla celow
komercyjnych. Matopolski Zwigzek Pitki Noznej jest upowazniony do sporzadzenia
fotograficznych i audio-wizualnych takich materiatow, ktére moga by¢ udostepniane mediom,
sponsorom i partnerom, celem publikacji, jak rowniez moga by¢ rozpowszechniane za
pomoca wszelkich wiasnych platform MZPN (takich jak np. strona www.mzpnkrakow.pl).

b) wykorzystywania w celach promocyjnych, w tym réwniez na uzytek mediow i partnerow, a
takze na uzytek wlasny MZPN, fotografii i nagran video oraz wszelkich innych materiatow
(w tym wskazanych w pkt a powyzej), obejmujacych wizerunek zawodnikow w stroju
klubowym i treneréw oraz fotografii i nagran video druzyny w strojach klubowych,

¢) wykorzystania wizerunku, obrazu i podobienstwa, imienia i nazwiska zawodnikow i
treneré6w wszystkich Klubow.

§9

Prawo interpretacji 1 zmiany niniejszego Regulaminu przystuguje Organizatorom.
MALOPOLSKI ZWIAZEK PIEKI NOZNEJ

Krakéw, 9.01.2020 1.



