OTWARTE HALOWE MISTRZOSTWA KRAKOWA
TRAMPKARZY i MLODZIKOW w sezonie 2019/2020

REGULAMIN ROZGRYWEK

§ 1.  Celem mistrzostw jest stworzenie rywalizacji dla druzyn trampkarzy i mtodzikéw oraz przedtuzenie
szkolenia mtodych pitkarzy w okresie zimowym. HMK stanowig drugi szczebel rozgrywkowy w okresie
zimowym, prawo reprezentowania strefy Krakow w mistrzostwach Matopolski ma zwycigzca HMK elity.

§ 2. Rozgrywki odbywaja si¢ pod auspicjami Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej, organizatorami sg
Wydzial Szkolenia MZPN i1 Wydziat Gier MZPN.

Miejsce zawodow: hala pod balonem Com-Com Zone w Krakowie, ul. Ptaszyckiego 4.

Termin zawodow: 30 listopada 2019 — 19 stycznia 2020.

§ 3. Rozgrywki prowadzone s3 w dwoch kategoriach wiekowych:
- TRAMPKARZE - urodzeni migdzy 1.01.2005 a 31.12.2006
- MLODZICY- urodzeni migdzy 1.01.2007 a 31.12.2008

§ 4. Mtodzicy moga bra¢ udziat w zawodach trampkarzy, a orliki (rocznik 2009) w zawodach
mtodzikow.

Dziewczgta wystepujace w zespotach chlopcow mogg by¢ o rok starsze niz wskazuje na to kategoria
rozgrywanych zawodow (np. w trampkarzach rocznik 2004, a w mtodzikach rocznik 2006).

Zawodnicy mogg uczestniczy¢ w meczach tylko jednego zespotu, do ktérego zostali zgtoszeni przez klub.
Uczestnictwo w innym zespole danego klubu, ktory zglosit do rozgrywek wigcej niz jeden zespot jest
niedozwolone. Zabroniony jest udziat zawodnika w dwoch réznych kategoriach wiekowych.

§ 5.  Kluby zgloszone do rozgrywek zobowigzane sg do dostarczenia kierownikowi zawodow przed
turniejem (eliminacyjnym, péHinatowym i finalowym) nast¢pujacych dokumentow:

- lista zgloszen zawodnikow uprawnionych do danej druzyny, zarejestrowanych w danym klubie w
systemie Extranet;

- karty zdrowia poszczegolnych zawodnikow

§ 6.  Zawodnik zobowigzany jest posiada¢ w kazdych zawodach:
- aktualng wazng karte zdrowia;

- dowdd tozsamosci (legitymacja szkolna)

Brak ww. dokumentéw spowoduje nie dopuszczenie do zawodow.

§ 7. Rozgrywki zostang przeprowadzone w nastepujacych etapach:

- rozgrywki eliminacyjne w grupach

- rozgrywki potfinalowe w grupach

- rozgrywki finalowe systemem pucharowym

Czas gry: 1x20 minut w eliminacjach, 1x15 minut w fazie potfinatowe;j i finalowe;.
Wpisowe za jedng druzyne trampkarzy/mtodzikow — 100 zt.

§ 7a. Rozgrywki eliminacyjne odbywaja si¢ w grupach 4-druzynowych, obowigzuje system kazdy z
kazdym.

- W przypadku absencji jednego zespotu w danej grupie, pozostate 3 druzyny graja ze sobg po dwa mecze
(po 20 minut kazdy) wg klucza: 1-2, 2-3, 3-1, 1-2, 2-3, 3-1.

- W przypadku absencji dwoch zespotow w danej grupie, pozostate 2 druzyny grajg ze sobg mecz i rewanz
(po 20 minut kazdy); w razie identycznej ilosci punktow i bramek o kolejnosci w takiej pomniejszonej
grupie decyduja rzuty karne (po 3, a nast¢pnie ewentualnie po 1 do skutku).

Do fazy potfinalowej awansujg mistrzowie 12 grup w rywalizacji trampkarzy i mistrzowie 18 grup w
rywalizacji mtodzikow.



§ 7b. Rozgrywki pétfinalowe odbywaja si¢ w grupach 3-druzynowych (trampkarze 4x3, mtodziki 6x3),
obowigzuje system kazdy z kazdym.

- W przypadku absencji jednego zespotu w danej grupie, pozostate 2 druzyny graja ze sobg mecz i rewanz
(po 15 minut kazdy); w razie identycznej iloSci punktéw i bramek o kolejnosci w takiej pomniejszonej
grupie decyduja rzuty karne (po 3, a nastgpnie ewentualnie po 1 do skutku).

Przy podziale na grupy w fazie potfinatowej wykorzystany zostanie system zastosowany przez UEFA do
podziatlu na koszyki po eliminacjach UEFA EURO 2020; druzyny zostang przydzielone do poszczegdlnych
grup metoda tzw. serpentyny. Taki system zostanie zastosowany jedynie w przypadku gdy we wszystkich
grupach eliminacyjnych (trampkarzy badz mtodzikéw) zagraja po 4 druzyny. W innym razie podzial na
grupy potinatlowe dokona si¢ poprzez losowanie.

Do fazy finalowej awansuja:

- trampkarze: po 2 czotowe druzyny z kazdej z 4 grup

- mtodziki: mistrzowie 6 grup i 2 druzyny z 2. miejsca z najlepszym bilansem (w kolejnosci: ilo§¢ punktow,
lepsza roznica bramek, wigksza ilos¢ strzelonych goli, losowanie)

§ 7c. Rozgrywki finalowe odbeda sie systemem pucharowym: ¢wiercfinaty, potinaty, mecze 0 3.1 1.
miejsce.

Pary ¢wiercfinatowe:

- trampkarze: A1-B2, B1-A2, C1-D2, D1-C2

- mtodziki: A1-A/B/C/D/E/F2, B1-A/B/C/D/E/F2, C1-F1, D1-E1

Sposrod druzyn z 2. miejsca w fazie potfinatowej, ta z najlepszym bilansem zmierzy si¢ z B1, a ta z drugim
kolejnym bilansem z Al.

Pary potfinatowe:

- trampkarze: B1-A2 - C1-D2, A1-B2 - D1-C2

- mlodziki: B1-A/B/C/D/E/F2 - C1-F1, A1-A/B/C/D/E/F2 - D1-E1

W fazie finalowe/pucharowej w przypadku remisu o wygranej decyduja rzuty karne (po 3, a nastgpnie
ewentualnie po 1 do skutku).

§ 8.  Gry mistrzowskie w hali punktuje si¢ nastepujaco:
- za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 pkt
- za remis druzyna otrzymuje 1 pkt
- za porazke druzyna otrzymuje 0 pkt

§ 9. O kolejnosci w tabeli decyduje:

a. 1lo$¢ punktoéw ze wszystkich spotkan

b. w razie rownej ilo$ci punktow przy dwodch lub wiecej druzynach decyduja wyniki bezposrednich
spotkan migdzy zainteresowanymi druzynami (tzw. mata tabelka)

c. w razie dalszej rownosci punktow decyduje:

- lepsza r6znica bramek miedzy tymi druzynami

- wigksza ilos¢ strzelonych bramek migdzy tymi druzynami

- lepsza rdznica bramek ze wszystkich spotkan

- wigksza ilos¢ strzelonych bramek ze wszystkich spotkan

- losowanie

§ 10. Podczas rozgrywek obowiagzuja regulaminy i przepisy gry w pitke nozna, przy czym:

- bramkarz moze gra¢ rgkami tylko w polu bramkowym, ktore w hali jest jednoczes$nie polem karnym
wyznaczonym potkolem;

- bramkarz wprowadza pitke do gry tylko reka, w przypadku wprowadzenia jej noga sedzia dyktuje rzut
wolny posredni z linii pola karnego;

- bramkarz posiadajacy pitke w rekach moze zagrywac ja tylko reka — za przekroczenie tego przepisu
sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego;

- bramkarz po otrzymaniu pitki od zawodnika swojej druzyny noga (ponizej kolana) moze zagrywac tylko
noga — za przekroczenie tego przepisu s¢dzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego;



- bramkarz musi wprowadzi¢ pitke do gry w ciggu 4 sekund;

- wrzut z autu wykonywany jest noga bez mozliwosci zdobycia bramki bezposrednio;

- bramka zdobyta po odbiciu si¢ od bandy, sufitu, oswietlenia, konstrukcji, nie moze by¢ uznana; w
przypadku takiego odbicia si¢ pitki, sedzia przerywa gre i zarzadza rzut wolny posredni;

- rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 9 metrow;

- odleglo$¢ przeciwnika od pitki przy rzutach wolnych wynosi 5 metréw;

- illo$¢ zmian zawodnikow dowolna, warunek: najpierw nastepuje zejscie zawodnika, a nastgpnie wejscie
zawodnika do gry. Ma to odbywac si¢ na wtasnej potowie boiska. O zmianie nie trzeba informowacé
sedziego;

- ilo$¢ zawodnikow na boisku — 7,w tym bramkarz; druzyna moze zgtosi¢ do meczu max 16 zawodnikow;
- zawodnikow nalezy wpisywac¢ do protokotu zgodnie z numerami jakie posiadajg na koszulce;

- w przypadku przebywania na boisku w czasie gry wiekszej ilo§ci zawodnikdéw niz przewiduje niniejszy
regulamin - sedzia karze druzyne wykluczeniem jednego zawodnika na okres 2 minut oraz dyktuje rzut
wolny posredni z miejsca, w ktorym znajdowat si¢ pitkarz w momencie przerwania gry;

- rzut wolny posredni przyznany druzynie atakujgcej w polu karnym przeciwnika, musi by¢ wykonany z
linii pola karnego, najblizej miejsca przewinienia;

- pitka do gry dla trampkarzy nr 5, dla mtodzikéw nr 4;

- obuwie do gry: na sztuczng murawe;

- bramka 5 x 2 m;

- sedzia moze stosowac za przewinienia zawodnikow wykluczenia czasowe: 2 minuty, wzglednie catkowite
(czerwona kartka); trzecie przewinienie tego samego zawodnika traktowane jest jako czerwona kartka;

- za zawodnika wykluczonego druzyna moze wprowadzi¢ do gry zawodnika po uptywie 3 minut;

- po stracie bramki kara nie zostaje anulowana;

- zawodnik ukarany catkowitym wykluczeniem (czerwona kartka) jest automatycznie zawieszony i nie
moze bra¢ udziatu w nastgpnym meczu. Kare na tego zawodnika moze natozy¢ WD MZPN;

- jezeli w przypadku wykluczen, kontuzji itp. ktéra§ z druzyn liczy mniej niz 4 zawodnikow, mecz nalezy
zakonczy¢.

§ 11. Zobowiazuje si¢ treneréw, opiekunow i kierownikow zespotow do wiasciwego, wychowawczego
zachowania si¢ wobec przeciwnikow, sedzidw oraz wlasnego zespotu przed, w czasie 1 po zawodach. Za
zachowanie si¢ zawodnikow odpowiedzialni sg trenerzy i kierownicy druzyn. W przypadku dopuszczenia
si¢ uszkodzen mienia gospodarza hali — kluby obcigzone beda kosztami naprawy. MZPN nie bierze na
siebie odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste uczestnikow turnieju.

§ 12. Druzyna zobowigzana jest do stawienia si¢ 30 minut przed rozpoczeciem zawodow.

Nie stawienie si¢ do gry powoduje zweryfikowanie zawodow — 3-0 dla przeciwnika.

Terminy zawodoéw muszg by¢ bezwzglednie przestrzegane ze wzglgdéw organizacyjnych (koszty i
mozliwosci wynajmu hali).

§13. Ewentualne protesty mozna sktada¢ pisemnie w terminie 3 dni po rozegranych zawodach do
organizatorow mistrzostw — optata 50 ztotych. Protesty nie optacone nie b¢da rozpatrywane.

§ 14. Kluby zobowigzane sg do ubezpieczenia zawodnikow od nastepstw nieszczegsliwych wypadkow.
MZPN nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i ich nastgpstwa zaistniate w drodze do 1 z hali, w halach

w trakcie zawodow oraz za wszelkie zaginione rzeczy osobiste i sportowe.

§ 15. Prawo interpretacji i zmiany niniejszego regulaminu przystuguje organizatorom Halowych
Mistrzostw Krakowa trampkarzy i mtodzikow w sezonie 2019/2020.

MALOPOLSKI ZWIAZEK PILKI NOZNEJ

Krakéw, 24.11.2019 .



