HALOWE MISTRZOSTWA KRAKOWA
TRAMPKARZY i MLODZIKOW w sezonie 2018/2019

REGULAMIN ROZGRYWEK

§1 Celem mistrzostw jest stworzenie rywalizacji dla druzyn trampkarzy i mtodzikoéw oraz
przedtuzenie szkolenia mtodych pitkarzy w okresie zimowym. HMK stanowig drugi szczebel
rozgrywkowy w okresie zimowym, prawo reprezentowania Krakowa w mistrzostwach Matopolski
ma zwyci¢zca HMK elity.

§2 Rozgrywki odbywaja si¢ pod auspicjami Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej,
organizatorami sa Wydzial Szkolenia MZPN 1 Wydziat Gier MZPN.

§3 Rozgrywki prowadzone s3 w dwodch kategoriach wiekowych:
- TRAMPKARZE - urodzeni migdzy 01.01.2004 a 31.12.2005
- MLODZICY- urodzeni mi¢gdzy 01.01.2006 a 31.12.2007

§4 Mtodzicy mogg bra¢ udzial w zawodach trampkarzy pod warunkiem posiadania karty
zdrowia zezwalajacej wyraznie na gr¢ w grupie wiekowo starszej.

Dziewczeta wystepujace w zespotach chtopcow moga by¢ 0 rok starsze niz wskazuje na to kategoria
rozgrywanych zawodow (np. w trampkarzach rocznik 2003, a w mtodzikach rocznik 2005).
Zawodnicy mogg uczestniczy¢ w meczach tylko jednego zespotu, do ktérego zostali zgtoszeni przez
klub. Uczestnictwo w innym zespole danego klubu, ktory zgtosit do rozgrywek wigcej niz jeden
zespot jest niedozwolone. Zabroniony jest udzial zawodnika w dwoch réznych kategoriach
wiekowych.

§5 Zawodnik zobowigzany jest posiada¢ w kazdych zawodach:

- aktualng wazng karte zdrowia (karta zdrowia wazna jest 6 miesiecy, chyba ze lekarz wyznaczy
krotszg date waznosci);

- dowdd tozsamosci (legitymacja szkolna)

Brak ww. dokumentoéw spowoduje nie dopuszczenie do zawodow.

§5a  Dowod wptaty na konto MZPN: 37 1240 2294 1111 0000 3709 2289 (z dopiskiem: nazwa
zespotu i grupa wieckowa) + lista zawodnikow zarejestrowanych w systemie Extranet oraz aktualne
karty zdrowia - stanowig podstawe¢ dopuszczenia danego zespotu do rozgrywek halowych.
Wpisowe za jedng druzyng¢ trampkarzy — 350 zt, za jedng druzyne¢ mtodzikow — 300 zt.

§ 6 Rozgrywki we wszystkich kategoriach wiekowych odbywaja si¢ systemem jednorundowym
(bez rewanzow).



§7 Rozgrywki finatowe

TRAMPKARZE

para 1 (losowanie) Cwiercfinat
para 2 (losowanie) Cwieréfinat
para 3 (losowanie) Cwieréfinat
para 4 (losowanie) Cwieréfinat
Do ¢éwierdfinatow awansujg mistrzowie 1 wicemistrzowie czterech grup (losowanie par
¢wierdfinatowych uwzglednia rozstawienie mistrzow grup)

Zwycigzca pary 1 - Zwycigzca pary 3 = para 5 Potfinat
Zwycigzca pary 2 - Zwyciezca pary 4 = para 6 Potfinat
Przegrany pary 5 - Przegrany pary 6 0 3. miejsce Finat
Zwyciezca pary 5 - Zwyciezca pary 6 0 1. miejsce Finat

Przy remisach - karne (do 3, a nastepnie po 1 do skutku)

MLODZICY

para 1 (losowanie) Cwier¢finat
para 2 (losowanie) Cwieréfinat
para 3 (losowanie) Cwier¢finat
para 4 (losowanie) Cwieréfinat
Do ¢wierdfinatow awansujg mistrzowie oSmiu grup

Zwycigzca pary | - Zwycigzca pary 3 = para 5 Potfinat
Zwycigzca pary 2 - Zwycigzca pary 4 = para 6 Potfinat
Przegrany pary 5 - Przegrany pary 6 0 3. miejsce Finat
Zwyciezca pary 5 - Zwyciezca pary 6 0 1. miejsce Finat

Przy remisach - karne (do 3, a nastepnie po 1 do skutku)

§ 8  Kluby zgloszone do rozgrywek zobowigzane sg do dostarczenia kserokopii listy zgloszen
zawodnikow uprawnionych do danej druzyny, zarejestrowanych w danym klubie w systemie Extranet -
przed pierwszym meczem organizatorom mistrzostw halowych, kierownikowi rozgrywek.
Dowod wplaty, listy zgltoszen wraz z kartami zdrowia nalezy dostarczy¢/przedstawi¢ najpozniej przed

pierwszym meczem organizatorom mistrzostw halowych.

§9  Gry mistrzowskie w hali punktuje si¢ nastepujaco:
- za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 pkt
- za remis druzyna otrzymuje 1 pkt
- za porazke druzyna otrzymuje 0 pkt

§ 10 O kolejnosci w tabeli decyduje:
a. 1lo$¢ punktow ze wszystkich spotkan




b. w razie rownej ilosci punktow przy dwoch lub wigcej druzynach decydujg wyniki bezposrednich
spotkan migdzy zainteresowanymi druzynami (tzw. mata tabelka)

. W razie dalszej rownosci punktow decyduje:

- lepsza réznica bramek migdzy tymi druzynami

- wigksza 1l0$¢ strzelonych bramek miedzy tymi druzynami

- lepsza réznica bramek ze wszystkich spotkan

- wigksza 1lo$¢ strzelonych bramek ze wszystkich spotkan

- losowanie

§ 11.1. Podczas rozgrywek obowiazuja regulaminy i przepisy gry w pitke nozng, przy czym:
- bramkarz moze gra¢ rekami tylko w polu bramkowym, ktére w hali jest jednocze$nie polem karnym
wyznaczonym potkolem;
- bramkarz wprowadza pitke do gry tylko reka;
- Wrzut z autu wykonywany jest noga bez mozliwos$ci zdobycia bramki bezposrednio;
- bramka zdobyta po odbiciu si¢ od bandy, sufitu, o§wietlenia, konstrukcji, nie moze by¢ uznana; w
przypadku takiego odbicia si¢ pitki, sedzia przerywa gre i zarzadza rzut wolny posredni;
- rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 9 metrow;
- odleglo$¢ przeciwnika od pitki przy rzutach wolnych wynosi 5 metrow;
- ilo§¢ zmian zawodnikow dowolna, warunek: najpierw jest zejScie zawodnika, a nastgpnie wejscie
zawodnika do gry. Ma to odbywac si¢ na wlasnej potowie boiska. O zmianie nie trzeba informowaé
sedziego;
- ilo$¢ zawodnikow — 7,w tym bramkarz;
- zawodnikow nalezy wpisywac do protokotu zgodnie z numerami jakie posiadaja na koszulce;
- w przypadku przebywania na boisku w czasie gry wigkszej ilosci zawodnikoéw niz przewiduje niniejszy
regulamin - sedzia karze druzyng¢ wykluczeniem jednego zawodnika na okres 2 minut;
- pitka do gry dla trampkarzy nr 5, dla mtodzikéw nr 4;
- obuwie do gry: trampki, tenisowki, zabrania si¢ gry w butach lub korkotrampkach;
- czas trwania zawodow: 1 X 25 minut bez zmiany stron;
- bramka 5 x 2 m;
- sedzia moze stosowac za przewinienia zawodnikow wykluczenia czasowe: 2 lub 4 minuty, wzglednie
catkowite (czerwona kartka);
- za zawodnika wykluczonego druzyna moze wprowadzi¢ do gry zawodnika po uptywie kary 4 minut;
- po stracie bramki kara nie zostaje anulowana;
- zawodnik ukarany catkowitym wykluczeniem (czerwona kartka) jest automatycznie zawieszony i nie
moze bra¢ udzialu w nastgpnym meczu. Kare na tego zawodnika naktada Wydziat Dyscypliny MZPN.

§ 11.2. Zobowiazuje si¢ treneréw, opiekunow i kierownikow zespotow do wlasciwego, wychowawczego
zachowania si¢ wobec przeciwnikow, sedzidw oraz wlasnego zespotu przed, w czasie i po zawodach. Za
zachowanie si¢ zawodnikéw odpowiedzialni sg trenerzy i kierownicy druzyn. W przypadku dopuszczenia
si¢ uszkodzen mienia gospodarza hali — Kluby obcigzone bgdg kosztami naprawy. MZPN nie bierze na
siebie odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste uczestnikoOw turnieju.

§ 12. Druzyna zobowigzana jest do stawienia si¢ 30 minut przed rozpoczeciem zawodow.
Spoznienie druzyny do gry powoduje skrocenie regulaminowego czasu gry (o spéznienie nie
przekraczajace 5'); nie stawienie si¢ do gry powoduje zweryfikowanie zawodow — 3-0 dla przeciwnika.

§13  Ewentualne protesty mozna sktada¢ pisemnie w terminie 3 dni po rozegranych zawodach do
organizatorow mistrzostw — optata 50 ztotych. Odwotanie si¢ od decyzji organizatorow halowych
mistrzostw (majg na to 3 dni) mozna wnosi¢ w ciggu 7 dni od wydania decyzji do Wydziatu Dyscypliny
MZPN - optata 100 ztotych. Protesty nie optacone nie b¢da rozpatrywane.

§ 14 W przypadku nie stawienia si¢ druzyny na zawody przyznaje si¢ walkower dla przeciwnika.
Ponadto Klub, ktorego zespot na zawody nie przybyl moze zosta¢ zobowigzany do pokrycia kosztow
dojazdu przeciwnika na zawody. Trzykrotne nie stawienie si¢ do gry moze spowodowac usunigcie druzyny



z rozgrywek. Terminy zawodow muszg by¢ bezwzglednie przestrzegane ze wzgledow organizacyjnych
(koszty i mozliwosci wynajmu hali).

§ 15 Kluby zobowigzane s3 do ubezpieczenia zawodnikow od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.
MZPN nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i ich nastepstwa zaistniate w drodze do i z hali, w halach
w trakcie zawodow oraz za wszelkie zaginione rzeczy osobiste i sportowe.

§ 16 Zawody musza by¢ rozegrane zgodnie z terminarzem.

§ 17 Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje organizatorom Halowych Mistrzostw
Krakowa trampkarzy i mtodzikow w sezonie 2018/2019.

WYDZIAL SZKOLENIA MZPN

Krakéw, 15.11.2018 .



