HALOWE MISTRZOSTWA KRAKOWA
ORLIKOW i ZAKOW w sezonie 2018/2019

REGULAMIN ROZGRYWEK

§1
Celem rozgrywek jest wylonienie mistrza Krakowa orlikéw i zakéw oraz przedtuzenie szkolenia
najmtodszych pitkarzy na okres zimowy.

§2
Rozgrywki odbywaja si¢ pod auspicjami Matopolskiego Zwiazku Pitki Noznej, organizatorami sg Wydziat
Szkolenia MZPN i Wydziat Gier MZPN.

§3
Rozgrywki sa prowadzone w czterech kategoriach wiekowych:

- ORLIKI STARSZE - urodzeni migdzy 1.01.2008 a 31.12.2008
- ORLIKI MLODSZE - urodzeni migdzy 1.01.2009 a 31.12.2009
- ZAKI STARSZE - urodzeni miedzy 1.01.2010 a 31.12.2010
- ZAKI MLODSZE - urodzeni miedzy 1.01.2011 a 31.12.2011

§4
W kategorii orlika starszego mogg bra¢ udziat orliki mtodsze, a w kategorii zaka starszego zaki mtodsze.
Zaki mogg bra¢ udziat w zawodach orlikéw pod warunkiem posiadania karty zdrowia zezwalajgcej
wyraznie na gre w grupie wiekowo starsze;.
Skrzaty moga bra¢ udziat w zawodach zakow pod warunkiem posiadania karty zdrowia zezwalajacej
wyraznie na gre w grupie wiekowo starsze;.
Dziewczeta wystepujace w zespotach chtopcéw moga by¢ o rok starsze niz wskazuje na to kategoria
rozgrywanych zawodow (orlik starszy rocznik 2007, orlik mtodszy rocznik 2008, zak starszy rocznik 20009,
zak mtodszy rocznik 2010).
Zawodnicy mogg uczestniczy¢ w meczach tylko tego zespotu, do ktérego zostali zgloszeni przez klub,
jesli klub zglosit wigcej niz jeden zespdt w danej kategorii wiekowe;.

§5
Zawodnik zobowigzany jest posiada¢ w kazdych zawodach aktualng wazng karte zdrowia 1 legitymacje
szkolng.
Dowod wptaty na konto MZPN: 37 1240 2294 1111 0000 3709 2289 (z dopiskiem: nazwa zespotu i grupa
wiekowa) + lista zawodnikow zarejestrowanych w systemie Extranet oraz aktualne karty zdrowia -
stanowig podstawe dopuszczenia danego zespotu do rozgrywek halowych.
Wpisowe za jedng druzyne orlikow lub zakéw wynosi 300 zi.
Lista zgtoszen moze by¢ potwierdzona przez lekarza — zamiast indywidualnych kart zdrowia.
Brak ww. dokumentow spowoduje nie dopuszczenie do zawodow.

§6
Rozgrywki we wszystkich kategoriach wiekowych odbywajg si¢ systemem jednorundowym (bez
rewanzow).



§7
Rozgrywki finatowe:

ORLIKI STARSZE

1.potfinat: para 1 (losowanie)

2.potfinal: para 2 (losowanie)

3.potfinal: para 3 (losowanie)
Do potfinatow awansujg mistrzowie szesciu grup

Przegrywajgce druzyny odpadajq z rozgrywek, wygrywajgce awansujq do finatu. W razie remisu — karne
(do 3, a nastepnie po 1 do skutku).

Final 1: zwyciezca pary 1 - zwycigzca pary 2

Finat 2: zwyci¢zca pary 2 - zwyciezca pary 3

Finat 3: zwycigzca pary 3 - zwycigzca pary 1
Regulamin finatu okresli organizator.

ORLIKI MLODSZE

1.¢wiercfinat: para 1 (losowanie)

2.¢wiercfinat: para 2 (losowanie)

3.¢wiercfinat: para 3 (losowanie)

4.¢wiercéfinal: para 4 (losowanie)

Do ¢wiercfinatdéw awansuja mistrzowie i wicemistrzowie czterech grup (losowanie uwzglednia
rozstawieni mistrzoOw grup)

Przegrywajgce druzyny odpadajq z rozgrywek, wygrywajqce awansujg do potfinatu. W razie remisu —
karne (do 3, a nastepnie po 1 do skutku,).

1.potfinat: zwyciezca pary 1 - zwyciezca pary 2

2.potfinat: zwycigzca pary 3 - zwycigzca pary 4

W razie remisu — karne (do 3, a nastepnie po 1 do skutku).

Finat o 3. miejsce: pokonani w pétfinatach

Finat o 1. miejsce: zwyciezcy potfinatow

W razie remisu — karne (do 3, a nastepnie po 1 do skutku).

ZAKI STARSZE

1.p6tfinat: para 1 (losowanie)

2.potfinal: para 2 (losowanie)

3.potfinat: para 3 (losowanie)
Do poétfinatow awansuja mistrzowie sze$ciu grup

Przegrywajgce druzyny odpadajq z rozgrywek, wygrywajgce awansujq do finatu. W razie remisu — karne
(do 3, a nastepnie po 1 do skutku).

Finat 1: zwycigzca pary 1 - zwycigzca pary 2

Finat 2: zwyciezca pary 2 - zwycigzca pary 3

Finat 3: zwycigzca pary 3 - zwycigzca pary 1
Regulamin finatlu okresli organizator.




ZAKI| MLODSZE

1.¢wiercfinat: para 1 (losowanie)

2.¢wiercfinat: para 2 (losowanie)

3.¢wiercfinatl: para 3 (losowanie)

4.¢wieréfinal: para 4 (losowanie)

Do ¢wiercfinaldw awansujg mistrzowie pigciu grup oraz trzy najlepsze druzyny z 2. miejsca (decyduje w
kolejnosci ilo$¢ punktow, rdznica bramek, wigksza ilo$¢ strzelonych bramek)

Przegrywajgce druzyny odpadajq z rozgrywek, wygrywajgce awansujg do potfinatu. W razie remisu —
karne (do 3, a nastepnie po 1 do skutku,).

1.potfinal: zwyciezca pary 1 - zwycigzca pary 2

2.potfinat: zwycig¢zca pary 3 - zwyciezca pary 4

Finat o 3. miejsce: pokonani w pétfinatach

Finat o 1. miejsce: zwyciezcy poHinatow

W poélfinatach i finatach w razie remisu — karne (do 3, a nastepnie po 1 do skutku).

§8
Kluby zgtoszone do rozgrywek zobowigzane sa do dostarczenia kserokopii listy zgtoszen zawodnikow
uprawnionych do danej druzyny, zarejestrowanych w danym klubie w systemie Extranet - przed
pierwszym meczem organizatorom mistrzostw halowych, kierownikowi rozgrywek.
Dowod wptaty, listy zgloszen wraz z kartami zdrowia nalezy dostarczy¢/przedstawic¢ najpdzniej przed
pierwszym meczem organizatorom mistrzostw halowych.

§9
Gry mistrzowskie w hali punktuje si¢ nastgpujaco:
- za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za porazke 0 pkt

§ 10
O kolejnosci w tabeli decyduje:
a. ilos¢ punktéw ze wszystkich spotkan
b. w razie rownej ilosci punktow przy dwéch lub wiecej druzynach decydujq wyniki bezposrednich
spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami (tzw. mata tabelka)
c. w razie dalszej rownosci punktow decyduje:
- lepsza réznica bramek miedzy tymi druzynami
- wieksza ilos¢ strzelonych bramek miedzy tymi druzynami
- lepsza réznica bramek ze wszystkich spotkan
- wieksza ilos¢ strzelonych bramek ze wszystkich spotkan
- losowanie

§11
1.Podczas rozgrywek obowigzuja regulaminy i przepisy gry w pitkg nozng, przy czym:
- bramkarz moze gra¢ rekami tylko w polu bramkowym, ktére w hali jest jednocze$nie polem karnym
wyznaczonym potkolem;
- bramkarz wprowadza pitk¢ do gry tylko r¢ka i tylko do potowy boiska,;
- Wrzut z autu wykonywany jest nogg bez mozliwosci zdobycia bramki bezposrednio;
- bramka zdobyta po odbiciu si¢ od bandy, sufitu, o§wietlenia, konstrukcji, itp. nie moze by¢ uznana;
w przypadku takiego odbicia si¢ pitki, sedzia przerywa gre 1 zarzadza rzut wolny posredni;
- rzut karny wykonuje si¢ z odleglosci 6 metrow;
- odlegtos¢ przeciwnika od pitki przy rzutach wolnych wynosi 3 metry;
- obowiazuje zakaz gry wslizgiem;
- obowigzuje zakaz atakowania od tytu;
- ilo§¢ zmian zawodnikow dowolna, warunek: najpierw zejscie zawodnika, a nastepnie wejscie zawodnika



do gry. Ma to odbywac si¢ na wlasnej potowie boiska. O zmianie nie trzeba informowac s¢dziego;

- ilo$¢ zawodnikoéw — 6, w tym bramkarz;

- zawodnikow nalezy wpisywac¢ do protokotu s¢dziowskiego zgodnie z numerami jakie posiadajg na
koszulce;

- w przypadku przebywania na boisku w czasie gry wiekszej ilo$ci zawodnikow niz przewiduje niniejszy
regulamin — s¢dzia karze druzyne wykluczeniem jednego zawodnika na okres 2 minut;

- pitka do gry orlikow i1 zakéw - nr 4;

- obuwie do gry, trampki, tenisoéwki, zabrania si¢ gry w butach lub korkotrampkach;

- czas trwania zawodow: 1 X 25 minut bez zmiany stron;

- bramka 3 x 2 m;

- sedzia moze stosowac za przewinienia zawodnikow wykluczenia czasowe: 2, 3 lub 5 minut, wzglednie
catkowite (czerwona kartka);

- za zawodnika wykluczonego druzyna nie moze wprowadzi¢ do gry zawodnika rezerwowego;

- zawodnik ukarany catkowitym wykluczeniem (czerwona kartka) jest automatycznie zawieszony i nie
moze bra¢ udzialu w nastepnym meczu. Karg na tego zawodnika naktada Wydziat Dyscypliny MZPN.

- do protokotu meczowego mozna wpisa¢ max 15 zawodnikow;

- kazda druzyna orlikéw i zakéw obowigzkowo ma mie¢ na zawody pitke nr 4.

2.Zobowiazuje si¢ treneréw, opiekunow i kierownikow zespotow do wiasciwego, wychowawczego
zachowania si¢ wobec przeciwnikow, sedzidw oraz wlasnego zespotu przed, w czasie i po zawodach. Za
zachowanie si¢ zawodnikéw odpowiedzialni sg trenerzy i kierownicy druzyn. W przypadku dopuszczenia
si¢ uszkodzen mienia gospodarza hali — kluby obcigzone bgda kosztami naprawy. MZPN nie bierze na
siebie odpowiedzialno$ci za rzeczy osobiste uczestnikoOw turnieju pozostawione na terenie hali.

§ 12
Spdznienie druzyny wiecej niz 5 minut powoduje zweryfikowanie zawodow jako walkower 3-0 dla
przeciwnika.

§ 13
Ewentualne protesty mozna sktada¢ pisemnie w terminie do 3 dni po rozegranych zawodach do
organizatorow mistrzostw— optata 50 ztotych. Odwotanie si¢ od organizatoréw halowych mistrzostw
mozna wnosi¢ w ciggu 3 dni od wydania decyzji - do Wydziatu Gier lub Dyscypliny MZPN - optata 100
ztotych. Protesty nie optacone nie beda rozpatrywane.

§ 14
W przypadku nie stawienia si¢ druzyny na zawody przyznaje si¢ walkower dla przeciwnika. Ponadto klub,
ktorego zespot na zawody nie przybyl moze zostaé¢ zobowigzany do pokrycia kosztéw dojazdu
przeciwnika na zawody. Trzykrotne nie stawienie si¢ do gry moze spowodowac usunigcie druzyny
z rozgrywek. Terminy zawodow muszg by¢ bezwzglednie przestrzegane ze wzgledow organizacyjnych
(koszty i mozliwosci wynajmu hali).

§ 15
Kluby zobowigzane sg do ubezpieczenia zawodnikdéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkow. MZPN
nie ponosi odpowiedzialnos$ci za wypadki i ich nastgpstwa zaistniate w drodze do i z hali, w halach
w trakcie zawodow.

§ 16
Zawody muszg by¢ rozegrane zgodnie terminarzem. Jakiekolwiek zmiany sg niedopuszczalne. Nie wolno
rozgrywa¢ zawodow na innych obiektach niz przewidziane w terminarzu.

§ 17
Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje Wydziatowi Szkolenia i Wydziatowi Gier
Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej.

WYDZIAL SZKOLENIA MZPN
Krakoéw, 15.11.2018 .



