REGULAMIN ROZGRYWEK

wg stanu na dzien: 12.12.2016
XXV (,,24”) Halowa Liga ,,ORLIKOW?” o Mistrzostwo Mistrzostwa Krakowa
XIV (14) Halowa Liga ,,ZAKOW” o Mistrzostwo Krakowa
w sezonie 2016/2017

$1
Celem rozgrywek jest wylonienie mistrza Krakowa orlikow i zakow oraz przedtuzenie szkolenia
najmtodszych pitkarzy na okres zimowy.

$2
Rozgrywki odbywaja si¢ pod auspicjami Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej, organizatorem jest
Komisja Pitkarstwa Mtodziezowego MZPN 1 Wydziat Gier MZPN.

$3
Rozgrywki moga by¢ prowadzone w czterech kategoriach wiekowych:

- ORLIKI STARSZE - urodzeni od 01.01.2006 do 31.12.2006 lub od 01.01.2006 do 31.12.2007
- ORLIKI MELODSZE - urodzeni od 01.01.2007 do 31.12.2007
- ZAKI STARSZE - urodzeni od 01.01.2008 do 31.12.2008 lub od 01.01.2008 do 31.12.2009
- ZAKI MLODSZE - urodzeni od 01.01.2009 do 31.12.2009

$4
Zaki moga bra¢ udziat w zawodach ORLIKOW pod warunkiem posiadania karty zdrowia zezwalajacej
wyraznie na gre w grupie wiekowo starsze;.
Zawodnicy moga uczestniczy¢ w meczach tylko tego zespotu, do ktorego zostali zgloszeni przez klub,
jesli klub zglosil wiecej niz jeden zespol w danej kategorii wiekowej.

$5
Zawodnik w wymienionych kategoriach zobowigzanych:
- aktualng wazng kartg zdrowia i legitymacj¢ szkolna.
Druzyny powinny posiadac¢ liste zgtoszen, nazwisko 1 imi¢, date urodzenia; dzien, miesigc rok.
Lista zgtoszen moze by¢ potwierdzona przez lekarza — zamiast indywidualnych kart zdrowia
Brak w/w dokumentéw spowoduje nie dopuszczenie do rozgrywek zawodnikow.

$6
Rozgrywki we wszystkich kategoriach wiekowych odbywaja si¢ systemem jednorundowym.

$7

Cwieréfinal ORLIKOW STARSZY CH zestawienie par:
1. para: 1. 1 miejsce grupa A — 1 miejsce grupa B

. para: 2. 1 miejsce grupa C — 1 miejsce grupa D

2
3. para: 3. 1 miejsce grupa E -1 miejsce grupa F
4. para: 4. 1 miejsce grupa G — 2 lepsze miejsce z grup Ado G DECYDUJE ORGANIZATOR.

- przegrywajace druzyny odpadaja z rozgrywek wygrywajace rozgrywaja poétfinal
- przy remisach - karne (do 3 a naste¢pnie po 1 do skutku)
Polfinal ORLIKOW STARSZYCH zestawienie par:

1. Para5: zwycigzca pary 1 - zwycigzca pary 2,

2. Para 6: zwycigzca pary 3 - zwyci¢zca pary 4,




- przegrywajace druzyny odpadaja z rozgrywek wygrywajace rozgrywaja final
- przy remisach - karne (do 3 a naste¢pnie po 1 do skutku)
Final ORLIKOW STARSZYCH

1. pokonany pary 5 z pokonanym pary 6 o 3 miejsce

2. zwycigzca pary 5 ze zwyciezcag pary 6 o 1 miejsce

Potfinal ORLIKOW MELODSZYCH zestawienie par:

1. para: 1. grupa AOM 1 miejsce - 2 miejsce grupa COM

2. para: 2. grupa BOM 1 miejsce - 2 miejsce grupa BOM

3. para: 3. grupa COM 1 miejsce - 2 miejsce grupa AOM

- przegrywajace druzyny odpadaja z rozgrywek wygrywajace rozgrywaja final
- przy remisach - karne (do 3 a nastepnie po 1 do skutku)

Final ORLIKOW MELODSZYCH

1. zwycigzca pary 1 -zwycigzca pary 2,

2. zwycigzca pary 2 -zwycigzca pary 3,

3. zwycigzca pary 3 - zwyciezca pary 1,

Cwieréfinal Z A K O W STARSZYCH zestawienie par:

1. para: 1. grupa ASZ 1 miejsce - 2 miejsce grupa BSZ

para: 2. grupa BSZ 1 miejsce - 2 miejsce grupa CSZ

para: 3. grupa CSZ 1 miejsce - 2 miejsce grupa DSZ

para: 4. grupa DSZ 1 miejsce - 2 miejsce grupa ESZ

para: 5. grupa ESZ 1 miejsce - 2 miejsce grupa FSZ

ISR B A

para: 6. grupa FSZ 1 miejsce - 2 miejsce grupa ASZ

- przegrywajace druzyny odpadaja z rozgrywek wygrywajace rozgrywaja potfinal
- przy remisach - karne (do 3 a naste¢pnie po 1 do skutku)
Polfinal ZA K O W STARSZYCH zestawienie par:

1. para 7: zwyciezca pary 1 - zwyciezca pary 2,

2. para 8: zwycigzca pary 3 - zwyci¢zca pary 4,

3. para9: zwyciezca pary 5 - zwycigzca pary 6.

- przegrywajace druzyny odpadaja z rozgrywek wygrywajace rozgrywaja potinal
- przy remisach - karne (do 3 a nast¢pnie po 1 do skutku)
Final ZA K O W STARSZYCH

zwycigzca pary 7 - zwycigzca pary 8§,

zwyciezca pary 8 - zwyciezca pary 9,

zwyciezca pary 9 - zwycigzca pary 7,

Potfinal ZA K O W MEODSZYCH zestawienie par:

para: 1. grupa AZM 1 miejsce - 2 miejsce grupa CZM




para: 2. grupa BZM 1 miejsce - 2 miejsce grupa BZM

para: 3. grupa CZM 1 miejsce - 2 miejsce grupa AZM

- przegrywajace druzyny odpadajg z rozgrywek wygrywajace rozgrywaja final
- przy remisach - karne (do 3 a nastepnie po 1 do skutku)
Final ZAKOW MLODSZYCH

1. zwycigzca pary 1 -zwycigzca pary 2,

2. zwycigzca pary 2 -zwycigzca pary 3,

3. zwycigzca pary 3 - zwycig¢zca pary 1,

SKRZATY rozgrywajq 4 turnieje po 6 lub 5 zespolow w grupie. KaZdy turniej to inny zestaw par w danej
grupie A,B,C i D. W zestawie 4 turniejow moggq sie powtorzyc¢ zestawy tych samych par. Po rozegraniu
4-go turnieju zespoly, ktore po 4 turniejach zajmgq pierwsze i drugie miejsce w grupach A; B; C; D:
rozgrywajq rozgrywke finalowq wg poniiszego klucza:

Cwieréfinal SKRZATOW zestawienie par:

para: 1. 1 miejsce grupa A — 2 miejsce grupa B

para: 2. 1 miejsce grupa B — 2 miejsce grupa C

para: 3. 1 miejsce grupa C — 2 miejsce grupa D

para: 4. 1 miejsce grupa D — 2 miejsce grupa A

- przegrywajace druzyny odpadaja z rozgrywek wygrywajace rozgrywaja potfinal
- przy remisach - karne (do 3 a nast¢pnie po 1 do skutku)
Polfinal SKRZATOW zestawienie par:

Para 5: zwyciezca pary 1 - zwyciezca pary 2,

Para 6: zwyciezca pary 3 - zwyciezca pary 4,

- przy remisach - karne (do 3 a nast¢pnie po 1 do skutku)
Final SKRZATOW zestawienie par:

1. pokonany pary 5 z pokonanym pary 6 o 3 miejsce

2. zwycigzca pary 5 ze zwycig¢zcg pary 6 o 1 miejsce

$8
Dowad wplaty,listy zgloszen wraz z kartami zdrowia nalezy dostarczy¢ najpozniej przed pierwszym
meczem organizatorom — obstudze poszczegolnych hal rozgrywek mistrzowskich.

$9
Gry mistrzowskie w hali punktuje si¢ nastepujaco:
- za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 pkt.
- za remis druzyna otrzymuje 1 pkt.
- za porazke druzyna otrzymuje 0 pkt.
$10

Kolejnos¢ zespotoéw tabeli ustala si¢ wg liczby zdobytych punktdéw, przez dwie lub wigcej druzyn.
O zajetym miejscu w tabeli decyduja kolejno:

1. O miejsce w tabeli decyduje wynik bezposredniego spotkania dwdch zespotow,
a przy remisie wg Regulaminu:
2. Liczba zdobytych punktow.
3. Przy rownej ilosci punktow korzystniejsza roznica bramek po wszystkich spotkaniach w grupie.



4. Przy takiej samej roznicy wigksza ilo§¢ zdobytych bramek po wszystkich spotkaniach w grupie.
5. Przy Il zespotach o jednakowych ilosci punktow decyduje mata tabela.

$11
Podczas rozgrywek obowigzujg regulaminy i przepisy gry w pitke nozna, przy czym:

- bramkarz moze gra¢ rekami tylko w polu bramkowym, ktore w hali jest jednoczesnie polem karnym
wyznaczonym potkolem.

- bramkarz wprowadza pitke do gry tylko reka.

- wrzut z autu wykonywany jest noga bez mozliwos$ci zdobycia bramki bezposrednio,

- bramka zdobyta po odbiciu si¢ od bandy, sufitu, o$wietlenia, konstrukcji, itp. NIE MOZE BYC
UZNANA.

w przypadku takiego odbicia si¢ pitki, sedzia przerywa gre i zarzadza rzut wolny posredni /z wyjatkiem
odbicia si¢ pitki od $ciany lub bandy/.

- rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 6 metrow,

- odleglos¢ przeciwnika od pitki przy rzutach wolnych wynosi 3 metry,

- obowiazuje ZAKAZ gry $lizgiem,

- obowigzuje ZAKAZ atakowania od tyhu,

- ilo$¢ zmian zawodnikow dowolna. Warunek: najpierw jest zej$cie zawodnika, a nastgpnie wejscie
zawodnika do gry. Ma to odbywac si¢ na wtasnej potowie boiska. O zmianie nie trzeba informowacé
sedziego.

- illo$¢ zawodnikow w halach nr. 112 — 6 zawodnikéw w tym bramkarz.

- zawodnikow nalezy wpisywac do protokotu sg¢dziowskiego zgodnie z numerami jakie posiadajg na
koszulce,

- w przypadku przebywania na boisku w czasie gry wigkszej ilosci zawodnikow niz przewiduje niniejszy
regulamin — s¢dzia karze druzyn¢ wykluczeniem jednego zawodnika na okres 2 minut,

- pitka do gry ORLIKOW i ZAKOW pitka siatkowa lub nr 3

- obuwie do gry, trampki, tenisowki, ZABRANIA SIE GRY W BUTACH lub KORKOTRAMPKACH,

- czas trwania zawodow: 1 x 25 minut bez zmiany stron,

- bramka 3 x 2 m,

- sedzia moze stosowac za przewinienia zawodnikow wykluczenia czasowe 2, 3 lub 5 minut wzglednie
catkowite /czerwona kartka/,

- do protokotu meczowego mozna wpisaé¢ max. 15 zawodnikow

- za zawodnika wykluczonego druzyna nie moze wprowadzi¢ w tym przypadku do gry zawodnika
rezerwowego,

- zawodnik ukarany calkowitym wykluczeniem /czerwona kartka/ jest automatycznie zawieszony i nie
moze bra¢ udziatlu w nastgpnym meczu. Kar¢ na tego zawodnika naktada Wydzial Dyscypliny MZPN
Krakow.

Zobowiazuje si¢ trenerow, opiekunow i kierownikow zespotow do wiasciwego, wychowawczego
zachowania si¢ tak wobec przeciwnikow, sedziow oraz wlasnego zespotu przed, w czasie i po zawodach.
Za zachowanie si¢ zawodnikow odpowiedzialni sg trenerzy 1 kierownicy druzyn. W przypadku
dopuszczenia si¢ uszkodzen mienia gospodarza hali — Kluby obcigzone beda kosztami naprawy. MZPN
nie bierze na siebie odpowiedzialno$ci za rzeczy osobiste uczestnikéw turnieju pozostawione na terenie
hali.

Obowiazuje zakaz opierania si¢ przez Kibicow (rodzicow) 0o

barierki oddzielajace trybuny od boiska.
$12
Spdznienie druzyny /stawienia si¢ do gry/ wigcej niz 5 minut powoduje zweryfikowanie zawodow

jako 3 - 0 dla przeciwnika.

$13
Ewentualne protesty mozna zgtasza¢ w terminie do 3 dni po rozegranych zawodach — optata 50
ztotych. Odwotanie si¢ od decyzji Sekcji Mtodziezowej mozna wnosi¢ w ciggu 3 dni od wydania decyz;ji
przez t¢ Komisje do Wydziatu Gier 1 Dyscypliny MZPN - optata 100 ztotych. Protesty nie optacone nie



beda rozpatrywane.

$14
W przypadku nie stawienia si¢ druzyny na zawody przyznaje si¢ walkower dla przeciwnika.
Ponadto Klub, ktorego zespdt na zawody nie przybyt zobowigzany jest do pokrycia kosztow dojazdu
przeciwnika na zawody. Trzykrotne nie stawienie si¢ do gry powoduje usuni¢cie druzyny z rozgrywek.
Terminy zawodow muszg by¢ bezwzglednie przestrzegane ze wzgledéw organizacyjnych /koszty
wynajmu hali/.

$15
1.Kluby zobowigzane sa do ubezpieczenia zawodnikéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.
2.MZPN nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i ich nastepstwa zaistniate w drodze do i z hali, i w
halach w trakcie zawodow.

$16
Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu przystuguje Wydziatlowi Gier Malopolskiego Zwiagzku Pitki
Noznej.

$17
Zawody muszg by¢ rozegrane zgodnie terminarzem. Jakiekolwiek zmiany s3 niedopuszczalne.
/NIE WOLNO ROZGRYWAC ZAWODOW NA INNEJ HALY/

$18
Na kazde zawodv obowiazkowo nalezy mieé

ORLIKI

1. Karte zdrowia zawodnika lub liste zgloszenia potwierdzong przez lekarza,
2. Liste zgloszenia zawodnikow 1 aktualne legitymacje szkolne.

3. Pilke: nr 3.
ZAKI

1. Karte zdrowia zawodnika lub liste zgloszenia potwierdzong przez lekarza,
2. Legitymacje szkolna.
3. Pilke: nr 3 lub pitlka siatkowa.

I (,1”) Halowa Liga ,,SKRZATOW”
0 Puchar Prezesa MZPN ( Szkoleniowo)
w sezonie 2016/2017
REGULAMIN ROZGRYWEK

1. Celem rozgrywek jest przedtuzenie szkolenia najmtodszych pitkarzy na okres zimowy.
2. Rozgrywki odbywaja si¢ pod auspicjami Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej,
organizatorem jest Wydzial Szkolenia Matopolskiego Zwigzku Pitki Noznej
3. Rozgrywki sg prowadzone w jednej kategorii wiekowej
Skrzaty — urodzeni: od 01.01.2010r. do 31.12.2010 r.
lubi od 01.01.2011 r. do 31.12.2011 r.

4. Skrzaty mogg bra¢ udziat w zawodach Zakéw (tylko rocznik 2010) pod warunkiem
posiadania karty zdrowia zezwalajacej wyraznie na gr¢ grupie wiekowo starszej.
Zawodnicy mogg uczestniczy¢ w meczach tylko tego zespotu, do ktorego zostali
zgloszeni przez klub, jesli klub zglosit wigcej niz jeden zespdt w danej kategorii wiekowe;j

5. Zawodnik w wymienionej kategorii — aktualng karte zdrowia
Druzyny powinny mie¢ list¢ zgtoszen, nazwisko i imi¢, dat¢ urodzenia, dzien, miesigc. rok.

6. Rozgrywki w kategorii wickowej Skrzatoéw odbywajg si¢ systemem turniejowym (mix 5 lub 6



zespotow) — 4 turnieje
a. zespoty do kolejnych turniejow sg ustawiani wg.klucza

7. Wyznacza si¢ boisko o dl.(26 — 30 m szer. 20 — 22 m, od pola karnego do kota srodkowego.
boiska na hali), rzut z autu, od bramki i z rogu — wyprowadza si¢ noga (lub podaje), rzut
karny - w przypadku i dotknigcia r¢ki przez zawodnika bronigcego (strzal z potowy
boiska do pustej bramki

8. Bramki 3 x 2 m ustawione na wysokosci linii ciaglej pola bramkowego.

9. Pilka siatkowa lub nr 3.

10. Wiek uczestnikow: skrzatow 5 - 6 lat (roczniki: 2010, 2011)

11. Druzyna liczy 10 zawodnikow

12. Na boisku uczestniczy 4 zawodnikéw i bramkarz.

13. Czas gry 1x10,0 min. (6 zespotow) —1i 1 x 13,0 min (5 zespotéw)

14. Zmiany zawodnikOw w czasie gry przy linii boczne;.

17. Przy rzucie wolnym odleglo$¢ zawodnika od pitki - 3 m.

18. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

19. Gra prowadzona jest bez autéw bocznych (od bandy do bandy) — obowiazuja auty bramkowe.

UWAGAI!
Uczestnicy turnieju zobowiazani sa do posiadania kart zdrowia lub (dopuszcza si¢) zbiorcza liste
potwierdzona przez lekarza dopuszczajacg do gry i legitymacje szkolng lub Deklaracja gry
amatora, za co odpowiedzialni sa opiekunowie i trenerzy.

Przewodniczacy Sekretarz turnieju:
Wydzialu Szkolenia Garley Andrzej
Lucjan Franczak kom. 501 - 799 - 213

Kom. 501 - 158 - 951

KOMISJA MEODZIEZOWA
MZPN



